ПАЛНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ освоения  внеурочной деятельности «путешествие в компьютерную долину» 
	2 класс

	Личностные результаты:

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

· формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям.

	Предметные результаты:

· организация правильной постановки рук на клавиатуре компьютера;

· формирование навыков последовательного выполнения тренировочных упражнений клавиатурного тренажера;
· формирование умения самостоятельного принятия решений о переходе к следующему заданию;

· формирование навыков создания рисунков из символов клавиатуры в текстовом редакторе;

· формирование навыков конкретизации и сужения темы проекта;

· формирование умения создания текстового описания работы над проектом;

· формирование навыков публичной презентации проекта;

· знакомство со структурой мультимедийной презентации;

· формирование умения создавать мультимедийную презентацию под руководством учителя и самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации»;

· формирование навыков применения дизайна и разметки слайдов;

· формирование навыков создания гиперссылок на другие слайды презентации;

· формирование навыков поиска изображений в Интернете, обработки цифровых фотографий, сканирования изображений;
· формирование навыков вставки изображений в презентацию;

· формирование навыков клавиатурного ввода текста.
	Метапредметные результаты:

· приобретение опыта работы с гипермедийными информационными объектами, в которых объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных, и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в сети Интернет;
· знакомство с различными средствами ИКТ, освоение общих безопасных и эргономичных принципов работы с ними;

· осознание возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развитии собственной познавательной деятельности общей культуре;

· приобретение первичных навыков обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ;

· формирование умения вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные, создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиасообщения;

· формирование навыков оценки потребности в дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности;

· формирование умения определять возможные источники получения информации;

· формирование умения критически относиться к информации и к выбору источника информации;

· формирование навыков планирования, проектирования, моделирования процессов в простых учебных и практических ситуациях.

	3 класс

	Личностные результаты:

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

· формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям.


	Предметные результаты:

· формирование умения конкретизации и сужения темы проекта;

· формирование навыков составления плана работы над проектом;

· формирование умения создания текстового описания работы над проектом;

· формирование навыков публичной презентации проекта;
· формирование знаний правил ввода текста, назначения клавиш;

· формирование умений редактирования текста, проверки правописания в текстовом редакторе;

· формирование навыков создания и обработки рисунков, добавления их в текстовый документ;

· формирование навыков поиска изображений в Интернете, обработки цифровых фотографий, сканирования фотографий;

· формирование навыков работы с интернет-браузерами;

· формирование умения правильно вводить запрос поисковой системе, выбирать информацию, сортировать и анализировать ее;

· знакомство с сайтом Президента РФ;

· знакомство с сайтами музеев-заповедников нашей страны.
	Метапредметные результаты:

· приобретение опыта работы с гипермедийными информационными объектами, в которых объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных, и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в сети Интернет;

· знакомство с различными средствами ИКТ, освоение общих безопасных и эргономичных принципов работы с ними;

· приобретение первичных навыков обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ;

· формирование умения вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные, создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиасообщения;

· формирование навыков оценки потребности в дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности;

· формирование умения определять возможные источники получения информации;

· формирование умения критически относиться к информации и к выбору источника информации;

· формирование навыков планирования, проектирования, моделирования процессов в простых учебных и практических ситуациях.

	4 класс

	Личностные результаты:

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

· принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

· формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям.


	Предметные результаты:

· формирование умения конкретизации и сужения темы проекта;

· формирование навыков составления плана работы над проектом;

· формирование умения создания текстового описания работы над проектом;

· формирование навыков публичной презентации проекта;

· формирование знаний правил ввода текста, назначения клавиш;

· формирование умений редактирования текста, проверки правописания в текстовом редакторе;

· формирование умения создавать мультимедийную презентацию под руководством учителя и самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации»;

· формирование навыков построения дерева с помощью графических инструментов текстового редактора;

· формирование навыков создания и обработки рисунков, добавления их в текстовый документ;

· формирование навыков поиска изображений в Интернете, обработки цифровых фотографий, сканирования фотографий.
	Метапредметные результаты:

· приобретение опыта работы с гипермедийными информационными объектами, в которых объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных, и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в сети Интернет;

· знакомство с различными средствами ИКТ, освоение общих безопасных и эргономичных принципов работы с ними;

· осознание возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развитии собственной познавательной деятельности общей культуре;

· приобретение первичных навыков обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ;

· формирование умения вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные, создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиасообщения;

· формирование навыков оценки потребности в дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности;

· формирование умения определять возможные источники получения информации;

· формирование умения критически относиться к информации и к выбору источника информации;

· формирование навыков планирования, проектирования, моделирования процессов в простых учебных и практических ситуациях.


Содержание внеурочной деятельности «путешествие в компьютерную долину»
	2 класс

	Название раздела
	Краткое содержание темы

	I. Слепой десятипальцевый метод набора текста 


	Тренировка автоматической правильной постановки рук на клавиатуре. Последовательное выполнение тренировочных упражнений клавиатурного тренажера. Создание рисунков из символов клавиатуры в текстовом редакторе.

	II. Проект «Кто я?»
	Определение темы проекта. Составление плана работы над проектом. Создание презентации из 4-5 слайдов под непосредственным руководством учителя. Применение дизайна и разметки слайдов. Создание гиперссылок на другие слайды презентации. Обработка цифровой фотографии и вставка ее в презентацию. Создание текстового описания работы над проектом. Публичная презентация проекта.

	
	

	
	

	III. Проект «Альбом дикорастущих растений родного края»
	Конкретизация и сужение темы проекта. Составление плана работы над проектом. Проектирование структуры мультимедийной презентации. Поиск изображений в Интернете, обработка цифровых фотографий, сканирование изображений. Клавиатурный ввод текста. Создание мультимедийной презентации самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации». Создание текстового описания работы над проектом. Публичная презентация проекта.

	
	

	
	

	IV. Проект на свободную тему
	Выбор темы проекта. Составление плана работы над проектом. Проектирование структуры мультимедийной презентации. Поиск изображений в Интернете, обработка цифровых фотографий, сканирование изображений. Клавиатурный ввод текста. Создание мультимедийной презентации самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации». Создание текстового описания работы над проектом. Публичная презентация проекта.

	
	

	
	

	3 класс

	I. Коллективный проект «Веселая азбука»


	Распределение мини-проектов в рамках коллективного проекта. Составление плана работы над проектом. Проектирование структуры мультимедийной презентации. Поиск изображений в Интернете, обработка цифровых фотографий, сканирование изображений. Клавиатурный ввод текста. Создание мультимедийной презентации самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации». Создание текстового описания работы над проектом. Публичная презентация проекта.

	
	

	
	

	
	

	II. Коллективный проект «Кулинарная книга»
	Распределение мини-проектов в рамках коллективного проекта. Составление плана работы над проектом. Проектирование структуры мультимедийной презентации. Поиск изображений в Интернете, обработка цифровых фотографий, сканирование изображений. Клавиатурный ввод текста. Создание мультимедийной презентации самостоятельно с опорой на конспект «Создание презентации». Создание текстового описания работы над проектом. Публичная презентация проекта.

	
	

	III. Работа сети в Интернет
	Браузер. Навигация в браузере. Сайт. Гипертекстовые ссылки. Поисковый запрос. Сохранение изображений и текста из Интернета. 

	
	Музеи-заповедники «Кижи», «Ангарская деревня».

	
	Президент России. Уроки демократии. Кремль.

	IV. Проект «Чему я научился на уроках информатики»
	Создание итоговой презентации

	
	Демонстрация проекта

	4 класс

	I. Проект «Создание мультфильма»
	Выбор стихотворения или сказки. Создание кадров анимации в графическом редакторе.

	
	Запись звука. Создание презентации и перехода слайдов.

	
	Сбор работ в единое целое, представление работ.

	II. Проект «Моя родословная»
	Создание дерева родословной.

	
	Обработка и вставка фотографий.

	
	Сохранение проекта. Презентация аудитории.

	III. Коллективный проект «Жизнь нашего класса»
	Подбор информации о жизни класса за 4 года. Создание презентации.

	
	Обработка и вставка фотографий. Настройка переходов и анимации. Вставка звука, музыки. Сохранение проекта.

	
	Презентация перед аудиторией.

	IV. Итоговый проект «Чему я научился в компьютерной долине»
	Выбор темы. Подготовка материалов для проекта.

	
	Работа над итоговым проектом.

	
	Презентация перед аудиторией.


Формы организации и виды деятельности

Формы организации занятий: практические занятия, проектная деятельность.

Характеристика основных видов деятельности обучающихся (на уровне учебных действий)

· рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;

· контроль способа действия и его результата;

· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия;

· оценка – выделение и осознание учащимися того, что уже освоено и что еще подлежит усвоению;

· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками;

· постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации.

· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

· поиск и выделение необходимой информации;

· применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;

· структурирование знаний;

выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.
Тематическое планирование 
неурочной деятельности «путешествие в компьютерную долину»
	№ урока
	Темы
	Количество часов

	2 класс

	I. Слепой десятипальцевый метод набора текста (2 ч)

	1.-2.
	Обучение слепому десятипальцевому методу набора текста
	2

	II. Проект «Кто я?» (5 ч)

	3.-5.
	Проект «Кто я?». Создание продукта.
	3

	6. 
	Описание работы над проектом.
	1

	7. 
	Презентация проекта.
	1

	III. Проект «Альбом дикорастущих растений родного края» (5 ч)

	8.-10.
	Проект «Альбом дикорастущих растений родного края». Создание продукта.
	3

	11. 
	Описание работы над проектом.
	1

	12. 
	Презентация проекта.
	1

	IV. Проект на свободную тему (5 ч)

	13.-15.
	Проект на свободную тему. Создание продукта
	3

	16. 
	Описание работы над проектом
	1

	17. 
	Презентация проекта
	1

	3 класс

	I. Коллективный проект «Веселая азбука» (5 ч)

	1. 
	Начало работы над проектом «Веселая азбука»
	1

	2.-3.
	Создание проекта «Веселая азбука»
	2

	4. 
	Подготовка к защите проекта «Веселая азбука»
	1

	5. 
	Защита проекта «Веселая азбука»
	1

	II. Коллективный проект «Кулинарная книга» (4 ч)

	6.-8.
	Создание страниц кулинарной книги
	3

	9. 
	Защита проекта «Кулинарная книга»
	1

	III. Работа сети в Интернет (5 ч)

	10.-11.
	Поиск информации в сети информации в сети Интернет
	2

	12. 
	Музеи-заповедники
	1

	13.-14.
	Сайт Президента России для детей школьного возраста с мультиками
	2

	IV. Проект «Чему я научился на уроках информатики» (3 ч)

	15.-16.
	Создание проекта «Чему я научился на уроках информатики»
	2

	17. 
	Защита проекта
	1

	4 класс

	I. Проект «Создание мультфильма» (4 ч)

	1. 
	Начало работы над проектом «Создание мультфильма»
	1

	2.-3.
	Проект «Создание мультфильма»
	2

	4. 
	Защита проекта
	1

	II. Проект «Моя родословная» (4 ч)

	5. 
	Начало работы над проектом «Моя родословная»
	1

	6.-7.
	Проект «Моя родословная»
	2

	8. 
	Защита проекта
	1

	III. Коллективный проект «Жизнь нашего класса» (4 ч)

	9. 
	Начало работы над проектом «Жизнь нашего класса»
	1

	10.-11.
	Проект «Жизнь нашего класса»
	2

	12. 
	Защита проекта
	1

	IV. Итоговый проект «Чему я научился в компьютерной долине» (5 ч)

	13. 
	Начало работы над проектом «Чему я научился в компьютерной долине»
	1

	14.-16.
	Проект «Чему я научился в компьютерной долине»
	3

	17. 
	Защита проекта
	1


